. TAJEMNICZY LIST DO DYREKCJI SZKOLY

°

Szanowna Dyrekcjo,
tej nocy wydarzyto sie co$ bardzo powaznego...
L ZLOTY SZKOLNY DZWONEK ZNIKNAL! 1

Bez niego nie mozna oficjalnie zakonczy¢ roku szkolnego ani rozpoczg¢ wakaciji.
Sprawca pozostawit jedynie krétkg wiadomosé:

,Dzwonek odzyskajg tylko ci uczniowie, ktérzy wykazg sie sprytem, wiedza,
odwaga i umiejetnoscig wspotpracy.”

UkryliSmy wskazdwki w roznych miejscach szkoty i na terenie wokét niej.
Kazda rozwigzana zagadka przyblizy uczestnikow do odnalezienia skarbu.

Ale uwaga...

Nie wystarczy by¢ szybkim.

Trzeba dziata¢ razem.

Tylko najlepsze druzyny odkryjg tajemnice Ostatniego Dzwonka.

Waszym zadaniem jest:

74 rozwigzaé wszystkie zadania,

"4 odnalez¢ ukryte wskazowki,

(¥4 zdobyé tajny kod,

(4 i odzyska¢ Ztoty Dzwonek przed koncem czasul!

Jesli misja sie powiedzie...
& wakacje zostang uratowane! €

Powodzenia.
Bedziecie go potrzebowac...



ROZSYPANE WAKACJE

Escape Room - stacja z jezyka polskiego

Zadanie: Z podanych sylab ut6éz wakacyjne wyrazy.Nastepnie wpisz je na linie.

1. WA — CJE- KA

Odpowiedz:

2. DY-LO

Odpowiedz:

3. ZO — PLA- WICZ

Odpowiedz:
4.RZE- MO

Odpowiedz:

5. MIOT- NA
Odpowiedz:

6. CIEL — JA - PRZY
Odpowiedz:

7. WE-RY-RO

Odpowiedz:

©,, TAJNE HASLO

Teraz wykonajcie ostatnig misje!

Z kazdego wyrazu wpisz wskazang litere:

Wyraz Kitoralitera? Litera



2 2 .
3 2 L
4 2 L
5 1 L
6 6 o
7 4 —

TAJNE HASLO:

@ Gdy odczytacie hasto, pokazcie je nauczycielowi, aby zdobyé wskazdéwke do kolejnej
stacji!



+/ KOD SEJFU ./

Escape Room - stacja matematyczna

MISJA

Tajny sejf mozna otworzy¢ tylko po rozwigzaniu wszystkich dziatan! Oblicz wyniki i wpisz je
w odpowiednie miejsca. Na korhcu utworzg one kod do sejfu.

“.. OBLICZ

1.24:6=____
2.7x8=_
3.45-19=
4.12+17=___
5.63:9=

6.8x6=

+/ TAJNY KOD:



@ DODATKOWE WYZWANIE

Policz wszystkie wyniki razem:

+ + + + + =

€ Jesli kod bedzie poprawny, druzyna otrzyma kolejng wskazéwke!



Escape Room - stacja przyrodnicza 4
& LESNI DETEKTYWI &
Lista rzeczy do odnalezienia:

+ c0$ miekkiego,

+ c0$ pachngcego,

+ lis¢ wiekszy od dtoni,
+ 3 rozne kolory natury.

Odpowiedz na pytanie:
,Dlaczego latem trzeba pi¢ duzo wody?”



Escape Room - stacja angielska

A~ Holiday Mission

Obrazki i stowa- potgcz ze soba:

SUN N
BALL 2
ICE CREAM &%

SEA



7 RYTM WAKACJI []

Escape Room - stacja muzyczna

Waszym zadaniem jest opanowac rytm wakacji i udowodnié, ze druzyna
potrafi dziata¢ jak jeden zespot!

ws ZADANIE 1 - POWTORZ RYTM
Nauczyciel pokazuje rytm, a Wy go powtarzacie:
rema: & & 8

reme: & W W

Ryth:,/J’ Q\) ,//J’ \\\\)

)‘ ZADANIE 2 - WAKACYJNE ECHO
Nauczyciel mowi, Wy powtarzacie gtosno i rytmicznie:

,LODY!”
,PLAZA!"
WAKACJE!"
,SEONCE!”

/>¢ ZADANIE 3 — RYTMICZNA MISJA

Utézcie wiasny rytm z 4 elementow:
<r mozecie uzy¢:

klasniecie (%)

tupniecie (1)

pstrykniecie palcami (£ jesli potraficie)
uderzenie w kolana

Nasz rytm druzyny:




/" ZADANIE 4 - MINI WYSTEP

Wymysilcie i wykonajcie krotkie hasto wakacyjne w rytmie (np. klaszczac):




£ TOR MISJI SPECJALNEJ %

Escape Room - stacja ruchowa (WF)

MISJA: Jestescie agentami wakacyjnej misji. Musicie przejs¢ tor
sprawnosciowy, zeby zdoby¢ kolejng wskazéwke do odnalezienia Ztotego
Dzwonka.

ZASADY

Pracujecie zespotowo

Liczy sie wspdtpraca, nie czas

Kazdy musi wykonac przynajmniej jedno zadanie
Bezpieczenstwo > szybkos¢

%) PRZESZKODY NA TORZE

1. SLALOM AGENTA

Biegnijcie miedzy pachotkami lub butelkami.

<~ Zadanie: nie dotkngé zadnego ,pola alarmowego”

2. MISJA ROWNOWAGI
Przejdzcie po linii (kreda, tasma, lina).

<~ Mozna trzymac rece w bok jak prawdziwy agent ==

3. PRZERZUT TAJNEJ PRZESYiKI

Rzut do celu (kosz, obrecz, wiadro).

<r Kazdy ma 2 proby



4. WYZWANIE ,LODOWA LYZKA"

Przenies piteczke / kamyk / klocek na tyzce.

< Nie wolno dotknaé reka!

5. MISJA ZESPOLOWA

Przeniescie pitke:
e miedzy plecami lub na kartce papieru trzymanej przez 2 osoby

<~ Jesli spadnie — wracacie do poczgtku

@2 BONUS - ZAGADKA NA KONIEC

Po ukonczeniu toru druzyna odpowiada:

<~ ,Co jest wazniejsze niz szybko$¢ w druzynie?”

KOMUNIKAT DLA AGENTOW:
,Najlepsze druzyny nie biegng najszybciej. One biegng razem.”



@ FLAGA WAKACYJNEJ DRUZYNY &

Escape Room - stacja kreatywna

MISJA: Waszym zadaniem jest stworzenie flagi druzyny, ktéra pokaze, ze
jestescie prawdziwg ekipg wakacyjnych agentow!

e Pracujecie razem jako jedna druzyna
e Kazdy ma cos do dodania (kolor, rysunek, hasto)
e Flaga musi miec¢:

o nazwe druzyny

o symbol wakacyjny

o krotkie motto

9 WASZA FLAGA

1. NAZWA DRUZYNY

2. SYMBOL (narysuj lub opisz)

3. KOLORY FLAGI

[ 26ty (stonce)

1 niebieski (morze)
[ zielony (przygoda)
[J czerwony (energia)
L1 inny:



4. MOTTO WAKACYJNE

(np. ,Wakacje to nasza misja!”)

5. SUPERMOC DRUZYNY

Co Was wyrdznia?

#% PREZENTACJA

Pokazcie flage i powiedzcie:

<& ,JesteSmydruzyng____ijesteSmy gotowi na wakacje!”

KOMUNIKAT:
,Flaga nie jest tylko rysunkiem. To znak, ze dziatacie razem — jak prawdziwa
ekipa misji specjalnej.”
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